Arquitectura Sonora
(Producción musical para espacios Museográficos y Audiovisuales)
Presentación:

I.FUNDAMENTACIÓN

-  Producción sonora bajo el concepto de música fusión, música ambiental y folclore Cósmico para espacios Museográficos y audiovisuales.
- Autogestión en los proceso de creación de captación de proyectos y financiamientos sustentables. Pre Producción y Post producción  en la creación de piezas Musicales u obras sonoras para espacios Museográficos y audiovisuales. Entorno Social, Político y Económico para migrar los elementos de Creación Musical.  

II.  SUMILLA 

El taller se enfoca en el aprendizaje de crear y gestionar  piezas musicales para espacios Museográficos como también para  diversas producciones audiovisuales, Teatro, Tv, Radio.  Reconocimiento de diversas capacidades de emprender  proyectos  como Músico, Compositor y Creador multidisciplinario.

III. OBJETIVOS
El objetivo general del taller es proporcionar los conocimientos y habilidades necesarias para crear, diseñar y gestionar proyectos creativos vinculados a las Artes, Comunicación  expresiones de funcionabilidad entre lo estético con valores de identidad y conocimientos y vínculos con los potenciales culturales y diverso de nuestra cultura. Motivar a los músicos y / o productores Musicales y artistas en general la gama de posibilidades de aplicar en forma práctica proyectos de propio liderazgo e iniciativas con herramientas básicas para emprender y concretar proyectos con vuestra comunidad o País.

IV. ESTRATEGIA METODOLÓGICA
Enseñanza Reciproca / Asignación de Tareas / Mando Directo
Clase demostrativa

INTRODUCCIÓN
Que es la Música Ambiental, introducción. Faces. 

Modelado con objetos primarios para la elaboración de Música ambiental en espacios Museográficos.

Introducción a la creación de piezas sonoras aplicadas a ejemplos reales.

TÉCNICAS DE PRODUCCIÓN
Composición  básica  y lógica del espacio creativo 
Creación básica destinada a diversos elementos sonoros.
Edición Musical 


FINALIZACIÓN DEL PROYECTO

Aplicación de las técnicas de teatralidad y ejecución Musical y ayudas tecnológicas.
Partículas básicas de gestión de proyectos Musicales relacionados a la captación de eventos y proyectos cooperativos.
Interacción Musical.


V. MATERIALES Y REQUERIMIENTOS 

Computador con capacidades para trabajar audio y software Ableton Live u otros programas de edición por computador (opcional) 
Hojas en blanco a manera de dibujo y apuntes lápiz o lapicero.


PÚBLICO 

Músicos cualquier disciplina o instrumentos.
Artistas Multidisciplinarios.
Creadores.
Público en General



[bookmark: _GoBack]MATERIAL PARA DAR EL TALLER
Consola de audio  8 canales, efectos.
Parlantes de sonido.
Micrófonos en sala.  02 Micros con parlantes
01 Mesa Regular, donde se pondrá las computadoras y las consolas.
01 proyector completo con cableado al ordenador. 
