CURSOS DE FORMACIÓN CONTINUA 
ABIERTOS A LA COMUNIDAD

ARTE ACTUAL FLACSO 2024
Título del curso:
El GIF como medio de investigación y creación artística 
Descripción del curso:

El GIF nace como un formato de archivo de imágenes digitales, pero excede las condiciones de su invención y se convierte en un medio para la expresión afectiva, el humor, la reacción en chats, las prácticas meméticas, el placer visual, y las prácticas artísticas. Este permite que las imágenes se muevan en loops infinitos, sin controles de reproducción, con una paleta cromática simple que lo vuelve accesible para ser visto y compartido entre miles de usuarixs de la red. El lenguaje .GIF está caracterizado por la potencia retórica de la repetición y de la imagen pobre, lo que ha despertado gran interés para diversxs artistas de América Latina; tales como Sonia Madrigal (México), Jan M.O. (Brazil), Azucena Losana (Argentina) y Carlos Laviña (Uruguay); en cuyos GIFs encontramos reflexiones críticas en torno a la violencia, el capitalismo y el poder. En este curso teórico-práctico, vamos a explorar las posibilidades del GIF como medio de investigación y creación artística, fomentando el diálogo en torno a temáticas que atraviesan nuestras subjetividades. Cada participante aprenderá a crear sus propios GIFs animados con la herramienta digital Stop Motion Studio, y la plataforma de software libre Photopea. Vamos a hacer GIFs para movilizar imaginarios, desacostumbrar miradas, y potenciar formas de arte que interroguen la experiencia y lo cotidiano en términos críticos. 
Objetivo general:

El objetivo del curso es que cada participante desarrolle su propio proyecto artístico-reflexivo, aprovechando las posibilidades del GIF como soporte y medio de investigación-creación. 
Objetivos específicos:
(1) Familiarizar a lxs participantes con el contexto del GIF en la cultura digital y el arte contemporáneo;
(2) Aplicar categorías como la tecno-estética (Simondon, 2013), la imagen pobre (Steyerl, 2017), y la investigación-creación (Manning, 2019), para pensar las posibilidades del lenguaje .GIF más allá de lo funcional-utilitario;
(3) Analizar ejemplos de artistas de América Latina que han aprovechado dicho lenguaje para desarrollar prácticas artísticas críticas que atraviesan sus subjetividades políticas y territoriales;
(4) Transmitir herramientas tecnológicas sencillas para que cada participante pueda realizar sus propios GIFs, en el marco de un proyecto artístico-reflexivo, que tenga valor en su universo profesional, social, y personal. 

Áreas disciplinares que conjuga el curso: 
Comunicación, arte y filosofía de la técnica
Propuesta temática por sesiones
	Sesión # 1
	Sábado 23 de marzo, de las 16:00 a las 18:00 horas 

	Tema
	Presentación e introducción al tema

	Propuesta
	Presentación y diálogo inicial acerca de las expectativas de lxs participantes. Introducción a la historia y el contexto del GIF en Internet, pasando por sus orígenes en la red temprana [early web], hasta llegar a sus funciones en la cultura digital contemporánea. Discutimos su relación con otros dispositivos visuales como el flipbook, el taumatropo y el cinemagraph, subrayando la potencia retórica de la repetición de estos objetos, y su carácter experimental-lúdico. Hacemos énfasis en el creciente interés por las posibilidades del GIF como medio artístico, y especulamos sobre los motivos de esta vertiente. Nos familiarizamos con los principales discursos y exponentes del GIF como medio artístico a nivel global. 


	Bibliografía
	- Eppink, Jason, “A Brief History of the GIF (so Far)”, Journal of Visual Culture 13, n° 3 (diciembre de 2014): 298-306, doi: https://doi.org/10.1177/1470412914553365 
- Lialina O, Espenschied D (eds) (2009) Digital Folklore. Stuttgart: Merz & Solitude.
- Steyerl, Hito, “In defense of the Poor Image”, e-flux Journal, https://www.e-flux.com/journal/10/61362/in-defense-of-the-poor-image/ 
https://burnallgifs.org/archives/ 
http://www.textfiles.com/underconstruction 

http://knowyourmeme.com/memes/dancing-baby 

http://archive.rhizome.org/exhibition/gifshow/ 

https://movingimage.us/series/first-look-gifs/  


	Sesión # 2
	Sábado 30 de marzo, de las 16:00 a las 18:00 horas

	Tema
	El GIF y el arte en América Latina

	Propuesta
	Análisis de prácticas artísticas realizadas en el contexto latinoamericano, con énfasis en el aprovechamiento de las estrategias estéticas y discursivas del GIF para tocar temas que atraviesan subjetividades políticas, sociales y territoriales. En específico, estudiamos el caso de Sonia Madrigal (México), Jan M.O. (Brazil), Azucena Losana (Argentina) y Carlos Laviña (Uruguay). Buscamos conexiones a través de la reproducción y discusión de ejemplos; activamos el diálogo en torno a las temáticas que habitan a cada participante y lo que desean trabajar en sus proyectos creativos.  


	Bibliografía
	- La serie Tiempos muertos de Sonia Madrigal (México): http://soniamadrigal.com/projects/multimedia/ 

- El trabajo de Jan M.O. (Brazil): http://www.proyectorotatoria.org/sel_2020.php?selecURL=jan-m-o 
- Las obras GIFsterio de salud y Contratapa de Azucena Losana (Argentina): http://www.proyectorotatoria.org/sel_2020.php?selecURL=azucena-losana 

- La obra Círculos de Carlos Laviña (Uruguay): http://www.proyectorotatoria.org/sel_2020.php?selecURL=carlos-lavina 
- Proyecto Rotatoria, una plataforma de investigación y producción artística en torno al GIF en América Latina: http://www.proyectorotatoria.org  
- Los GIF-cómic de Marta Altieri: https://www.137.rehab/joselito 
- La pieza Ínsula de Daniel Ramos (Chile): http://www.lafuga.cl/insula-configuraciones-esteticas-de-lo-post-viviente/1049 


	Sesión # 3
	Sábado 06 de abril, de las 16:00 a las 18:00 horas

	Tema
	Técnicas para la realización de GIFs 

	Propuesta
	A través de diversas demostraciones y actividades prácticas, se enseña a lxs participantes a crear un GIF con Stop Motion Studio y Photopea. Hacemos una serie de ejercicios guiados para soltar la mano, sin pensar en la temática, activando dinámicas grupales con cronómetro que implican la realización rápida de GIFs con las herramientas aprendidas, combinando técnicas como el collage, el dibujo y la fotografía. 
Se invita a lxs participantes a pensar en un proyecto creativo que explore temáticas de su interés a través de la realización de GIFs. Dicho proyecto será presentado en la próxima sesión. Se ofrecen asesorías personalizadas durante la semana del 22 al 26 de abril.  


	Sesión # 4
	Sábado 13 de abril, de las 16:00 a las 18:00 horas

	Tema
	Presentación de proyectos 

	Propuesta
	La sesión se divide en dos partes. Durante la primera hora y media hacemos una proyección de los trabajos, en la que cada participante comparte y discute su proyecto de GIFs. Durante la última media hora, la instructora del curso comparte una composición con los ejercicios prácticos realizados en la sesión anterior (#3), potenciando una conversación en torno al valor de los procesos y lo que sucede cuando las personas se juntan y comparten sin pensar tanto en los resultados finales: 

“Todo trabajo creativo provoca un movimiento del pensamiento en el proceso de creación en sí mismo” Erin Manning, 2019. 

Con esta cita, concluimos el curso abriendo la puerta a futuros proyectos, experiencias y colaboraciones.



	Bibliografía
	- Manning, Erin, "Proposiciones para la investigación-creación." Corpo Grafías Estudios críticos de y desde los cuerpos 6.6 (2019): 79-87.  


Duración del curso.

· Total de horas: 12 horas
· Horario semanal: 8 horas de trabajo sincrónico, 4 horas de trabajo asincrónico
Público al que está destinado el curso: 

Jóvenes y adultxs interesadxs en explorar la relación entre los medios digitales y el arte. No es necesario tener experiencia previa. 
Profesor/a: 

Mariángela Abbruzzese Abajián
Candidata doctoral en el programa de Estudios Humanísticos del Tecnológico de Monterrey, Mtra. en Comunicación por la Universidad Iberoamericana, y Lic. en Comunicación Social por la Universidad Católica Andrés Bello. Autora del libro Para leer el GIF: el loop como vehículo de afectos en la cultura digital (Tintable, 2021). Profesora por asignatura en Universidad Anáhuac Cancún y Universidad Amerike CDMX. Ha impartido talleres de arte con medios digitales en Centro de Cultura Digital y Casa del Lago UNAM. Como artista visual, ha participado en varias colectivas a nivel nacional e internacional, y presentó la individual Recorta y mueve: el dinero es papel en Galería El Rule (Secretaría de Cultura, CDMX). 

